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Kazdy hra¢ ma jednu figurku konkrétni barvy, ktera predstavuje zavodnika na motocyklu Jawa. VSechny figurky jsou pred
zaCatkem hry umistény na startu zavodu. K nasazeni figurky na startovni pole je potfeba hodit Sestku. Pokud ani po tfetim
hodu nepadne Sestka, pokracuje ve hie dalsi hra€. Figurka musi projit postupné vSemi poli na zavodni trase. Kazdy hra¢
posune pfi svém tahu figurku o tolik bod(, kolik padlo pfi jeho hodu kostkou. Béhem zavodu hra¢ na vybarvenych polich,
paklize se na né posune, pini pokyny (hazi§ 2x = dohromady hazi$ 2x, hazi$ tedy 1x navic). Skonéi-li s figurkou na poli¢ku
obsazeném cizi figurkou, musi se hrac, ktery je na tomto poli€ku, vratit na poli¢ko u posledniho depa a odtud zacina hrat
znovu. Nemusi hodit Sestku. Vyhrava ten hra€ — zavodnik, ktery jako prvni projede cilem. Ostatni hraci poté obvykle pokracuji
ve hie a zavodi o druhé a teti misto. Hra je uréena hrac¢im od tii let.
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